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MODULARIDAD
CON PROCESSING

Modularidad es la capacidad de un sistema
para entenderse como la union de varios
elementos que estan unidos entre siy que
son solidarios, es decir, cada uno cumple
una tarea en busca de un objetivo comun.
Alo largo de estos afios en los que he estado
trabajando en el proyecto de investigacion
"Cronicas Visuales del Abya Yala' he podido
generar varias metodologias para trabajar
con el tema de modularidad que me han

&5

permitido ahoh_har* tiempo v obtener resulta-
dos que a veces al trabajar de forma simple

~uniendo maddulos de unidad en unidad, no los

veria. En este taller usaremos processing,
un lenguaje de programaciony entorno de

desarrallo integrado de codigo abierto

basado en Java. El codigo de processing con

el que trabajaremos nos permitira unificar el
trabajo de modularidad que realizaremos en
el taller.



MODULARIDAD CON
PROCESSING. NIVEL |

Fecha: www.amukicom.ec*

Horario: 08h00 a14h00

Duracion: 12 horas

Plazas: b personas

Via: Zoom

Valor: USDS160,00 +12 IVA% (por persona)
Info: info@amukicom.ec

*Preguntar disponibilidad a info@amuki.com.ec

ZCUALES EL
OBJETIVO DEL TALLER?

Disefiar un sistema de 48 modulos que
permitan combinarse entre siy que a través
deluso del processing se pueda obtener
aglomeraciones de modulos mas complejas.



A QUIEN ESTA
DIRIGIDO?

A disefiadores graficos e ilustradores con
un avanzado conocimiento en ilustracion en
vectores, que quieran aprender a desarro-
lar un sistema de modulos que podra ser
ocupado para disefiar patterns, ilustrar
letras, disefiar frames, realizar animaciones
y aplicarlos en sus proyectos comerciales o
personales.

METODOLOGIA

El taller se enfocara en el desarrollo de 4
sets de 16 mdédulos ¢/u alo largo de las pri-
meras 9 horas de taller. Es necesario que
cada alumno luego de la primera jornada de
B horas, dedique 3 horas en casa para ter-
minar los otros 4 sets de médulos (8 setsen
total). El processing se usard en las 2 horas
finales del taller, el codigo que se usara nos
permitira unificar todo el trabajo previo.



EXPECTATIVA

Al final del taller, lograran comprender

como funciona la union de los modulos, se
trabajara con la tematica de cada alumnoy
se enfocara en simplificar esa tematica en
varios sets de modulos que podran ser apli-
cados para generar patrones, tipografia
modular, o ilustrar con ellos. Se entregara
varios archivos paraayudar alos alumnos a
ahorrar tiempo y que les permitira organizar
mejor sus resultados.

REQUISITOS

Conocimientos avanzados cn lllustra-
tor. Es necesario vectorizar con rapidez

los modulos para poder generar la mayor
cantidad de sets.

. 3 horas extras de trabajo en casa luego

de la primera jornada del taller.

e Paraeste taller no son necesarios conoci-
mientos de programacion.

* Encuanto a materiales, unalaptop con
Adobe lllustrator y tener descargado
processing.



RESULTADOS

En @amuki.amauta se publica después
de cadataller un peguefio video con los
resultados de cada participante, asi como
tambien un video unificado de todos los
resultados de cada sesionen el IGTV.

www.instagram.com/amuki.amauta

+ INFO

Web Site: www.amukicomec/

Si deseas reservar un cupo parael taller o te
quedo algunainquietud, escribeme a:

info@amuki.com.ec
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